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KLASA I OBIEKT
Programowanie obiektowe



• Programowanie obiektowe to mechanizm 
pozwalający na definiowanie złożonych 
abstrakcyjnych hierarchii typów danych.

• Intencją jest dostarczenie mechanizmów:
• oddzielania abstrakcyjnego interfejsu

od szczegółów implementacji,
• powtórne wykorzystane podobieństw,
• przejrzyste uwypuklenie różnic,
• skuteczne poddanie typów użytkownika

reżimowi systemu typów języka.

Klasa i obiekt



• Klasy są typami danych, 
• obiekty instancjami tychże typów

Klasa i obiekt



• Programowania obiektowego naturalnie 
używamy tam gdzie można wyróżnić
• abstrakcyjne własności danych,
• abstrakcyjne operacje na danych, oraz
• hierarchiczne zależności między typami.

Czyli wszędzie!

Klasa i obiekt



Abstrakcja w programowaniu

• Oddzielenie interfejsu od implementacji
co pozwala ukryć jej szczegóły

• Umożliwienie kontrolowanego dostępu do 
implementacji poprzez jednoznacznie 
zdefiniowany przejrzysty interfejs 
opisany  spójnym kontraktem

• Prostota i przejrzystość składniowa



Abstrakcja w programowaniu

• Oddzielenie interfejsu od implementacji
co pozwala ukryć jej szczegóły

• Umożliwienie kontrolowanego dostępu do 
implementacji poprzez jednoznacznie 
zdefiniowany przejrzysty interfejs 
opisany  spójnym kontraktem

• Prostota i przejrzystość składniowa
(dlatego wyróżniamy podejście obiektowe)



Abstrakcja



• Klasa jest odrębym typem w systemie typów
podlegającym reżimowi systemu typów.

• Obiekt jest wartością konkretnego typu
bez względu na podobieństwo strukturalne

Osadzenie w systemie typów



Czytelność intencji



TU PRZYKŁAD

•zdefiniować settery i gettery, pokazać property
•pokazać sposób konstruowania i konsekwencje abstrakcji



• Technicznie klasa to:
• definicja klasy (nazwa, pochodzenie)
• dane - pola składowe
• metody - funkcje składowe
• inicjacja obiektu - konstruktor
• dekonstrukcja obiektu - destruktor

Klasa i obiekt



• Ponieważ język jest dynamiczny 
a klasy otwarte możliwe jest tworzenie pól:

• oznacza to że każdemu obiektowi dowolnej
klasy możemy tworzyć nowe pola dynamicznie!

Klasa jako struktura



• Skoro oddzielamy interfejs od implementacji
implementacja nie musi/powinna być publiczna

• Jednak klasa w Pythonie nie jest kapsułkowana
(niektórzy uważają, że to źle)

Zasada: wszystkie składowe są publiczne



• Namiastką enkapsulacji jest konwencja nazw:

Enkapsulacja przez gmatwanie nazw



• Służy konstrukcji hierarchii typów pokrewnych

Dziedziczenie


